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Equipe de travail

David Allard Martin maitrise en design de I’environnement
Jérémie Bisaillon sciences de réducation

Léonie Hottote maitrise en design de I’environnement
Louise Malé-Mole maitrise en design de I’environnement
Edith Potvin-Rosselet ze cycle en sciences de I’éducation



Présentation Contact 2019

‘'objectif,

a methode

es résultats issus de la charrette
de conception.

Réflexion sur les résultats



Concois ta propre classe
un concept pour la Classe du futur



Objectif

Imaginer une classe dont
'infrastructure permet 1) aux
enseignants de concevoir des activités
d’apprentissage innovantes et 2)
‘engagement des apprenants dans un
Drocessus d’apprentissage actif




La méthode
Processus cognitifs dans
I’apprentissage

Categorisation des processus cognitifs sollicités
par un objectif pédagogique (Nguyen & Blais,
2007)

La taxonomie de Bloom révisée par Anderson et
Krathwohl (2001)

Analyser, évaluer, créer permettent de
développer des habiletés de haut niveau cognitif
et favorisent un apprentissage durable et
profond.L’apprentissage actif favorise I'atteinte
de ces niveaux supérieurs (Institute of Applied
Behavioral Science, 2005)

Mémoriser




La méthode
Processus cognitifs dans
I’apprentissage

Activités
d’apprentissage



La méthode

Processus cognitifs dans

I’apprentissage
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Mémoriser

Comprendre

Appliquer

Analyser

Evaluer

Créer

Micro

Exercices répétitifs

Enseignement programmé

Enseignement programmé /

Recherche guidé

Protocole /
Simulation

Protocole /
Projet

Jeu/
Etude de cas /
Modulaire

Jeu /
Etude de cas /
Modulaire

Jeu/
Etude de cas /
Modulaire

Jeu/
Etude de cas /
Modulaire

Jeu/
Etude de cas /
Modulaire

Jeu/
Etude de cas /
Modulaire

Meéso

L'exposé

L'exposé /

Démo /

Exercices répétitifs /
Interview

Laboratoire

Recherche guidé

Simulation /
Tournoi

Jeu de réle /
Projet

Equipe /

Jeu/

Etude de cas /
Modulaire

Equipe /

Jeu/

Etude de cas /
Modulaire

Par les pairs

Equipe /

Jeu/

Etude de cas /
Modulaire

Equipe /

Jeu/

Etude de cas /
Modulaire

Equipe /

Jeu/

Etude de cas /
Modulaire

Equipe /

Jeu/

Etude de cas /
Modulaire

Simulation /

Macro

Groupe de discussion

Jeu de réle

Coopératif /
Jeu/
Etude de cas

Coopératif /
Jeu/
Etude de cas

Coopératif /
Jeu/
Etude de cas

Coopératif /
Jeu/
Etude de cas

Coopératif /
Jeu/
Etude de cas

Coopératif /
Jeu/
Etude de cas

Ressource du milieu



Les résultats

Analyse de I’existant




Les résultats

L’'intégration de la lumiere extérieure naturelle




Les résultats

Contréle de la perméabilité du local




Les résultats
L'intégration de surfaces techniques




Les resultats
Zones souples




Les résultats

Zones fixes




Constats

. Intégrer la lumiére extérieure

Garder le contréle sur la perméabilité du local (au niveau du son
: etdelalumiére)

Intégrer des surfaces techniques : plancher et plafond

. Zones souples : mobilité des cloisons et du mobilier

. Zones fixes : rangement (mobilier et outils), vestibule, arrivée
.- d’eau.

Quatre élements de design concrets



Les résultats

Le zonage de I’espace




Les résultats

Le coeur technique

Un seconde partie correspond aux

rangements identifiés ici en bleu. Ils
1 permettent d’accueillir I'équipement

technologique nécessaire.

La premiére partie est laissée libre pour L
ranger du mobilier roulant.

Une troisieme partie identifiée en rouge
correspond a des rangements sur roue qui
contiennent du mobilier pliant.



Les resultats
Le coeur technique

Les rangements du bas sont disposés
sur des roulettes, qui leur permet d’étre
déplacés dans la salle pour acheminer
du matériel. Le meuble devient alors un
comptoir qui peut étre utilisé comme
surface de travail.

Les rangements en hauteur sont des
étageéres coulissantes grace a un rail
placé au plafond. Une fois ouverte,
I’étagere permet de rapprocher le matériel
nécessaire, tout en créant un petit espace
supplémentaire.

La cloison coulissante peut étre utilisée

comme surface de projection ou d’écriture.

Gréce aux fauteuils mobiles, un scénario
d’apprentissage peut étre mis en place
rapidement.



Les résultats

L’équipement technologique

> Outre les équipements présents dans
le coeur technique, I'installation d’un
projecteur permet plusieurs surfaces de
projection, pour diversifier les scénarios
d’apprentissage.



Les résultats
Le mobilier fixe et mobile

De grandes tables et des chaises
restent disponibles en tout temps pour
que la classe reste fonctionnelle sans
aménagement particulier.

Les comptoirs qui contiennent le mobilier
mobile peuvent étre mis a I’écart ou
.1 ranges.

Dans la zone d’accueil, un comptoir et un

banc structurent ’espace. Les usagers :
de la classe peuvent y laisser leurs effets "
personnels.

La disposition présentée ici est un exemple
de la fagon dont peuvent étre installées les
tables et chaises pliantes.



Conclusion

Un aménagement qui favorise I’apprentissage actif
Une vision globale de I’'aménagement

Des pistes de réfiexion pour la formation initiale et continue



CONGCOIS TA PROPRE CLASSE
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